
Configuration Pare-feu pour Ancestral Dungeon
(Multijoueur)

⚠️ À faire UNIQUEMENT sur le PC SERVEUR

Étape 1 : Ouvrir les paramètres du pare-feu

1. Appuyez sur Windows + R

2. Tapez : wf.msc

3. Appuyez sur Entrée

Étape 2 : Créer une règle entrante

1. Dans le panneau de gauche, cliquez sur "Règles de trafic entrant"

2. Dans le panneau de droite, cliquez sur "Nouvelle règle..."

Étape 3 : Configurer la règle

1. Type de règle : Sélectionnez "Port" → Suivant

2. Protocole : Sélectionnez "UDP"

3. Ports locaux spécifiques : Tapez 5555, 5556, 5557, 8888, 9999  (tous les ports que le jeu peut utiliser)

4. Cliquez sur Suivant

Étape 4 : Action

1. Sélectionnez "Autoriser la connexion"

2. Cliquez sur Suivant

Étape 5 : Profils

1. Cochez Domaine, Privé ET Public

2. Cliquez sur Suivant

Étape 6 : Nom

1. Nom : Ancestral Dungeon Server

2. Description : Autoriser UDP pour jeu multijoueur local

3. Cliquez sur Terminer


